
研发⾃自检⼯工具使⽤用说明V2.0.8   

⼯工具介绍   

本⼯工具研发初衷在于便便于研发接⼊入SDK后，能够使⽤用本⼯工具⽅方便便快捷的检测SDK接
⼊入的正确性。包括了了游戏⼯工程接⼊入SDK的完整和正确性检测以及游戏内平台参数配
置的正确性检测。从⽽而能够极⼤大的缩短由于接⼊入问题导致游戏提包⽆无法通过测试导
致的时间浪费，并且⼤大⼤大地提⾼高SDK的接⼊入效率。

  

1、使⽤用前须知   

(1)⽀支持安卓游戏的静态检查(不不能加固APK包和混淆SDK代码) 
(2)⽀支持安卓动态检查(运⾏行行时检查) 
(3)不不⽀支持多游戏同时测试，每次仅能测试⼀一个游戏 
(4)动态检查时务必保证测试⼿手机与电脑处于同⼀一局域⽹网内，并按照界⾯面上的提示正确配置代理理 
(5)动态检查时,务必请按照⽂文档提示安装证书 
(6)动态检查时,请根据游戏是否开放⽀支付功能,选择操作流程
(7)当前提供两个版本：WINDOWS版本及MAC版本，请选择正确的版本使⽤用 
(8)请保持⽹网络通畅，保证⼯工具所在⽹网络能正常访问外⽹网 (9)Mac版本仅⽀支持MacOS 10.13.0以上
版本系统

2、使⽤用⽅方法   

1.Windows系统使⽤用 研发⾃自检⼯工具_Win版.exe ，Mac系统使⽤用 研发⾃自检⼯工具_Mac版.app  
2.按照2.1提供的教程选择对应的游戏类型 3.按照2.2提供的教程执⾏行行静态检查
4.如果静态检查结果不不通过,回到第3步继续检查
5.静态检查结果通过之后,在⼿手机上安装静态检查时使⽤用的同⼀一APK包
6.按照2.3提供的教程执⾏行行动态检查

2.1 选择游戏类型   

step 1、双击打开⼯工具后，在⾸首⻚页点击 开始使⽤用   



step 2、根据实际游戏类型点击对应按钮   

2.2 静态检查   

step 1、拖动检测游戏的apk包到指定位置   



step 2、确认正确拖⼊入apk后，点击 开始检测   

step 3、等待检测进度完成（⼤大约需要20秒）   



step 4、查看静态检测结果报告⻚页，检查如果通过,点击"下⼀一步"进⾏行行动态检查;如
果检查结果不不通过,需要修改游戏包后,点击"返回"重新检查

  



 

2.3 动态检查   

注：测试⼿手机与使⽤用本⼯工具的电脑必须处于同⼀一局域⽹网内，否则将⽆无法设置代理理抓包

step 1、根据⼯工具界⾯面提示，设置⼿手机代理理,然后点击"开始测试"   



step 2、安装证书(请确保⼿手机与电脑在同⼀一⽹网络环境下)   



step 2.1、打开浏览器器,地址栏输⼊入http://biligame.it/   

http://biligame.it/


step 2.2、选择Android,开始下载证书(如不不能下载,请更更换浏览器器)   



step 2.3、打开下载好的证书,命名证书名称,选择"VPN和应⽤用"选项   



step 4、跑完新⼿手流程和⾮非新⼿手流程   

step 4.1、有内购业务的游戏   

1.新号流程:打开游戏->注册新账号->完成新⼿手流程并创建⻆角⾊色->购买商品进⼊入⽀支付⻚页⾯面->返回商
店->购买商品进⼊入⽀支付⻚页⾯面->关闭游戏
2.⽼老老号流程:再次打开游戏->使⽤用前⼀一轮注册的账号登录->进⼊入游戏->购买商品进⼊入⽀支付⻚页⾯面->⽀支
付成功->关闭游戏



step 4.2、没有内购业务的游戏   

1.新号流程:打开游戏->注册新账号->完成新⼿手流程并创建⻆角⾊色->关闭游戏(需保证调⽤用了了通知区
服后关闭游戏)
2.⽼老老号流程:再次打开游戏->使⽤用前⼀一轮注册的账号登录->关闭游戏(需保证调⽤用了了通知区服后关
闭游戏)



step 5、结束测试并分析结果   



step 6、如果没有错误信息,导出最终报告;如果有错误信息,按照错误信息提示更更正   

2.4 最终报告   

最终导出的report.html如下（这⾥里里的是测试通过的报告示例例）：
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